
OpenSim / Lsl: Prim Sit

Placer le script Sit dans le prim sur lequel vous voulez vous assoir.

            OpenSim / Lsl Script: Sit / S'assoir  
          1  2  3  4  5  6  7  8      default {  state_entry ( ) {  rotation rot =  llEuler2Rot ( < 180 , 180 , 180 > *  DEG_TO_RAD ) ;  llSitTarget ( < 0.32 , 0.0 , 0.60 >, rot ) ; } }
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