Présentation Singularity Viewer

Nous somme heureux de vous présenter SingularityViewer, le Client Chat 3D pour mondes
virtuelles. Celui-ci inclu les " Materials "
supportés par

Aurora-Sim

et

OpenSim

(merci dahlia).

Singularity peut maintenant exporter les meshs au format .dae et .obj (+ textures). Texture (dif
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IVaj-glissez pour copier.
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