
Présentation Singularity Viewer

Nous somme heureux de vous présenter SingularityViewer, le Client Chat 3D pour mondes
virtuelles. Celui-ci inclu les " Materials "
supportés par 
Aurora-Sim
et 
OpenSim
(merci dahlia).

  Singularity peut maintenant exporter les meshs au format .dae et .obj (+ textures).        Texture (diffuse)
 Bumpiness (normal)
 Shininess (specular)
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index.php?option=com_flexicontent&amp;view=items&amp;cid=574:aurora-sim&amp;id=698:aurora-sim-materials-support&amp;Itemid=125
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        - Supporte également les Ribbon Particles, les Var Size Regions (Aurora-Sim Feature) et les VarRegions(OpenSim).  - Supporte aussi Back On Mesh (BOM), Animesh, Bento et Experiences (Non supporté parOpensim).  Singularity Viewer peut voir les paramètres Lightshare et supporte aussi les settings Windlight.Il peut voir et uploader les Meshs ainsi que les exporter au formats .dae et .obj avec leurstextures afin de pouvoir les importer dans votre éditeur 3D préféré. Il accèpte également lesMedia on a Prim (MOAP), Il supporte SSA connu aussi sous le non de SSB (Server SideBaking, Server Side Appearance) et également le controle du Pathfinding et les connectionmultiple avec la voice (VoiceMuliInstance).
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