
Présentation OpenStorm Viewer

Nous somme heureux de vous présenter OpenStorm Viewer, le Client Chat 3D pour mondes
virtuels.

  

ATTENTION! : Ce Viewer n'est pas destiné au grand public et doit-être utilisé avec la vesrion
maitre d'OpenSimulator.

  

Caractéristiques spécifiques:

    
    -  Bakes on Mesh (BoM) pour OpenSimulator (OpenSim Master uniquement).  
    -  Augmentation de la disponibilité de la VRAM.  
    -  Réactivation de "decompose" (analyse) dans le téléchargement de maillage.  
    -  Augmenter la taille de particule au protocole maximum (7.96).  
    -  Doubler la quantité maximale de particules de rendu (16384).  
    -  Suppression du décalage SL par rapport à la hauteur du survol de l'avatar.  
    -  Patch de recherche de carte de région (permet de rechercher une partie du nom de la
région).   
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